Агишева Светлана Александровна, МОУ «СОШ №40 с углубленным изучением математики», г.Оренбург

Интегрированный урок физики и информатики в 10б классе.
Краткая аннотация

Этот интегрированный урок  Информатика + Физика позволяет объединить два различных урока в один общий урок. Лучше всего проводить этот урок в качестве обобщающего урока по некоторым разделам физики и информатики. Он позволяет выявить знания,  умения и навыки, способности учащихся применять имеющиеся, накопленные знания на практике. Учащиеся демонстрируют умение работать в команде.  Этот урок позволит осуществить межпредметную связь между физикой и информатикой.

Тема: 
Баллистическое движение и компьютерные коммуникации.
Тип урока: 
Урок совершенствования знаний, умений и навыков.

Вид урока: 
Урок – игра, с применением компьютерных технологий.
Цель: 
Повторение и систематизация основных понятий физики и информатики.
Задачи образования и воспитания:
· Формирование мыслительной активности учащихся. 
· Моделирование движения тела в электронной таблице с использованием компьютера. 

· Развитие коммуникативных способностей учащихся. 

· Развитие исследовательской, творческой, познавательной деятельности учащихся. 

Методы обучения: 

наглядный, исследовательский, практический.
Формы обучения: 

индивидуальная, коллективная.
Опорные знания: 

· История компьютерных сетей
· Теплопроводность
· Движение тел
· Формулы и ссылки в электронной таблице
· Диаграмма, объекты диаграммы 

Оборудование и демонстрации: 
· компьютер 

· локальная сеть 

· проектор 
· презентации

· штатив, шарик.
Программное обеспечение: 
· операционная система Windows XP.
· Microsoft Excel и Microsoft Рower Point из пакета Microsoft Office. 
Литература: 

1. Физика. 10 кл.: учеб. для общеобразовательных учеб. заведений – М.: Дрофа, 2005г.

2. Информатика. 10 класс /И.Г.Семакин, Е.К.Хеннер, -М.: Бином. Лаборатория знаний, 2005г.

3.Информатика и информационные технологии. Учебник для 10-11 классов / Н.Д.Угринович, -М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006г.

4.Поурочные разработки по информатике: Универсальное пособие: 8-9 классы – М.: ВАКО, 2005 
План урока:

I. Организационный момент. (2 мин.)
II. Игра «Кто хочет стать отличником по информатике?» (15 мин.)
III. Игра «Умники и умницы» (15 мин.)
IV. Изучение движения тела, брошенного горизонтально. Практическая работа. (10 мин)
V. Анализ работы  и подведение итогов урока. (3 мин.)
Ход урока.

I. Организационный момент. Учащиеся десятого класса создают две команды, каждая из которых должна иметь свое название («Компьютерные вирусы» и «Физические модели») и эмблему. Также необходимо выбрать членов жюри из учеников (2-3 человека), которые будут в течение всей игры присуждать баллы командам игроков. 

Учитель информатики: Сегодня у нас с вами, ребята, необычный урок: информатика и физика (как бы два в одном). Поэтому и вы, ребята, должны показать свои необыкновенные знания и умения в области физики и информатики сразу.
Из области информатики нам придется  вспомнить сегодня исторические моменты появления первых компьютеров и компьютерных сетей; технические и программные ресурсы Интернета; а также единицы измерения информации и многие другие теоретические вопросы. Вы продемонстрируете свои практические умения работать с электронными таблицами, создавать формулы и строить графики (графическая обработка табличных данных).

Учитель физики: знакомит учащихся с основными теоретическими вопросами по физике.


II. Игра «Кто хочет стать отличником по информатике?»
Учитель информатики знакомит учеников с условиями игры и демонстрирует с помощью проектора компьютерную презентацию с вопросами игры. От каждой команды выдвигаются по одному участнику, которые должны ответить на один вопрос, затем последовательно идет смена участников игры. Члены жюри выставляют по одному баллу, за правильно сформулированный ответ.
1. Игра состоит из 15 вопросов. Для каждого вопроса есть четыре варианта  ответа, необходимо выбрать правильный.

2. В ходе игры можно один раз воспользоваться подсказками: 50х50, помощь друга или помощь зала.

                           Вопросы игры:
1.Какое устройство ЭВМ относится к внешним? 

A    арифметико-логическое 

      устройство;

B    принтер; 

C    оперативная память; 

D    центральный процессор.

2. Сколько байт в слове ТЕХНОЛОГИЯ? 

A    80.

B    192.

C    10.

D    2.

3. Как называлась первая ЭВМ? 

A      IBM; 
B      ЭНИАК; 
C      БЭСМ;

D      МИНСК. 
4. Кто предложил современную организацию ЭВМ?

A     Н.И. Вавилов; 

B     Джон фон Нейман; 

C     Ада Лавлейс; 

D     Норберт Винер. 

5. Что из перечисленного не является носителем информации? 

A    звуковая плата;

B    книга;

C    географическая карта;

D    дискета с играми.

6.Что является основной элементной базой ЭВМ третьего поколения?

A    электровакуумные лампы;

B    Сверхбольшие интегральные 

       микросхемы;

C    полупроводники;

D    Интегральные микросхемы.

7. Какой вид имеет число 12  записанное в шестнадцатеричной системе счисления? 

A    1100

B    B
C    C
D    D
8. Укажите устройство компьютера для преобразования цифровых сигналов в аналоговые и обратно? 

A    Дисковод

B    Принтер

C    Процессор

D    Модем

9. В каком году изобрели манипулятор МЫШЬ? 

A    1954

B    1964

C    1974

D    1984

10.Что из приведенного списка не является языком программирования? 

A    BASIC

B    PASCAL

C    UNIX

D    DELPHI

11.В 1967 в СССР под руководством С.А.Лебедева и В.М.Мельникова в ИТМ и ВТ создана быстродействующая вычислительная машина. Как она называлась?

A    СТРЕЛА

B    МИНСК

C    БЭСМ-6

D    СТРЕЛА-2

12.Web –страницы имеют расширение
A    *.txt
B    *.web
C    *.htm
D    *.exe
13.Какая программа MS Office позволяет работать с базами данных? 

A    Access

B    Excel

C    Outlook

D    PowerPoint

14. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет:
A    IP-адрес
B    web-страницу
C    URL-адрес
D    домашнюю web-страницу
15. Как называется протокол передачи информации в ИНТЕРНЕТ?

A    BIOS

B    ARPANET

C    DOS

D    TCP/IP
Члены жюри и учитель информатики подводят итоги игры.  Презентация игры.
III. Физическая игра «Кто хочет стать отличником по физике?».
Учитель физики проводит игру.
1.Игра состоит из 15 вопросов. Для каждого вопроса есть четыре варианта  ответа, необходимо выбрать правильный.

2. В ходе игры можно один раз воспользоваться подсказками: 50х50, помощь друга или помощь зала.

Вопросы:
1.Как называют раздел физики изучающий звуковые явления? 

A    Оптика

B    Акустика

C    Кинематика

D   Теория относительности

2.Каково примерно расстояние от Земли до Солнца?

A    340 тыс. км.

B    340 млн. км.

C    150 млн. км.

D    Много

3.Каким прибором измеряют электрическое напряжение?  

A    Амперметром

B    Вольтметром

C    Омметром

D    Напряжёметром

4.В какой стране жил и работал известный ученый   И. Ньютон? 

A    Франция

B    Англия

C    Германия

D    Италия

5.Как называется прибор, преобразующий звуковые колебания в электрические? 

A    Микрофон

B    Громкоговоритель

C    Телефон

D    Телеграф

6.Что является носителем электрического тока в полупроводниках p - типа? 

A    Ионы

B    Электроны

C    Протоны

D    Дырки

7.В какое время года сильнее провисают телефонные провода? 

A    Зимой

B    Весной

C    Летом

D    Осенью

8.Именем, какого ученого назван закон электролиза? 

A    Ампера

B    Вольта

C    Джоуля

D    Фарадея

9.Кто впервые измерил атмосферное давление? 

A    Паскаль

B    Торричелли

C    Джоуль

D    Кулон

10.Какую профессию имел немецкий ученый  Р.Майер открывший закон сохранения энергии? 

A    Физик

B    Химик

C    Врач

D    Повар

11.Что по латыни обозначает accumulator?

A    Давать

B    Брать

C    Накапливать

D    Разбрасывать

12.Какие лучи света вызывают загар кожи?

A    Инфракрасные

B    Видимые

C    Ультрафиолетовые

D    Рентгеновские

13.Понизится ли температура воздуха в комнате, если на большое время открыть дверцу работающего холодильника? 

A    Повысится

B    Понизится

C    Останется прежней

D    Может и повыситься и       понизиться

14.Какого цвета кажется красный флаг при синем освещении?

A    Красным

B    Синим

C    Зеленым

D    Черным

15.Портрет, какого  советского физика изображен?

A    Королев

B    Капица

C    Столетов

D    Иоффе

Члены жюри и учитель физики подводят итоги игры. Презентация игры.
IV. Коллективная исследовательская работа учащихся по изучению баллистического движения тела.
Учитель физики знакомит учащихся с результатами лабораторной работы по физике. Учащимся необходимо оформить эту работу, используя компьютер и практические навыки по информатике при работе с электронными таблицами. Учащиеся работают за компьютерами с программой MS Excel.
	Изучение движения тела, брошенного горизонтально

	t, с
	0
	0,05
	0,1
	0,15
	0,2
	

	y
	0
	-0,01
	-0,05
	-0,11
	-0,196
	

	x
	0
	0,043
	0,087
	0,13
	0,175
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V. Подведение итогов урока.

 Подвести итоги урока, выставить баллы и оценки активным участникам урока.
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